
キャラクター名 性別 プレイヤー名

クラス／レベル 属性 信仰する神格

種族 サイズ 0 0 5 年齢 身長 体重 目の色 髪の色

= + +

= + + + + + + + +

No
Yes

1

= + + + +

= + + + +

= + + + +

合計 基本攻撃ボーナス
#

= + + + +

# # +6 1

= + + + + #

# # 合計 基本攻撃ボーナス

1
= + + + + +

6
= + + + + +

7
= + + + + +

#
= + + + + +

# #

# #

# #

# #

*

* 防具による判定ペナルティーが適用される。
# 防具による判定ペナルティーが倍適用される。

✔

言語

判定ペナルティー 呪文失敗率 移動速度 重量

疑似視覚 ―非視覚的感知―

その他の防具(2) タイプ 鎧ボーナス 【敏捷力】修正上限

3判定

+2相乗3判定

+2相乗3判定

3判定

6判定

〈知識（貴族･王族）〉

〈知識(建築術･工学)〉

〈跳躍〉 

〈治療〉 

〈言語〉：

〈はったり〉 

〈平衡感覚〉 

〈軽業〉 

〈職能〉：

〈職能〉：

〈装置無力化〉 

〈交渉〉 

〈真意看破〉 

〈視認〉 

〈製作〉：

〈水泳〉 

〈忍び足〉 

〈情報収集〉 

〈職能〉：

〈製作〉：

20

夜目 ― 暗視 ―視覚：通常

サイズ

+2

基本攻撃
ﾎﾞｰﾅｽ

― ―

能力値
修正値

+6

サイズ
修正値

クリティカル

 0

+6

サイズ
修正値

特技
修正値

強化
ボーナス

AC
アーマークラス

アーマークラス

対非実体接触

その他

その他

+4

15

15
アーマークラス

=

=

+

+

0

=【敏】

=

その他
修正値

一時的
修正値

【知】

その他

状態による修正値

0

0

+

-1

-1

0

+-1

0

4

+

【知】 -1

+

-1

+5

+【魅】

+ 0

-1

-1

+ 0

20'

盾 タイプ

+9

-1 =

軽過重

20'

判定ペナルティー 呪文失敗率

30'
重過重

その他の防具(1)

+

+【魅】 -1
【魅】

= -1

=-1

能力名 能力値
【敏】
修正値

軽過重 中過重 重過重

足払い

中過重

地上

武器

+2

+5 ―対足払い

対フェイント +6 +6

"ハリネズミ"ハリー

能力
修正値

一時的
能力値

一時的
修正値

イニシアチブ修正値

【敏】
修正値

 0

5
サイズ
修正値

LA
レベル調整値

0

HD 7

+ 0= -1

-1

【知】 -1 =

判定ペナルティー

〈芸能〉：

〈製作〉：

【知】

□□□□□ □□□□□ □□□□□ □□□□□ □□□□□ □□□□□ □□□□□ □□□□□
□□□□□ □□□□□ □□□□□ □□□□□ □□□□□ □□□□□ □□□□□ □□□□□

一時的
修正値

【筋】
修正値

【敏】
修正値

その他
修正値

ヒットダイス

10 5

+ 0-1
-1

=

-1 + 0

【知】 -1 = -1 + 0

【判】  0 =  0 + 0

【判】  0

-1 = -1

0=  0

+ 0

+

+ 0

+17 = +5

-1 = -1

+ 9

+ 1

【知】 -1 = -1

【敏】 +6 = +5

0

0

技能
修正値

能力
修正値

ランク

+8 =

+5

-1

0

3判定0

= -1-1

 0

+5 =

+10 +5

0

0

+

-1

 0

+

+-1

+5

-1-1
+5 =

5

0

-1 -1 +

+5

=

=

キャラクターの外見

技能名

-1

技能

【魅】〈威圧〉 

-1

+

0

+

3 【敏】 +13 =〈隠れ身〉 

〈鑑定〉 

特技
修正値

+5+5

その他
修正値

+2
Str

Dex
敏捷力 20 +5

筋力 14

HP 70
ヒットポイント

耐久力 18 +4
Con

立ちすくみ

対接触

知力 9 -1
  盾
修正値

Int アーマークラス
10

立ちすくみしない 鎧
修正値No

 0

魅力 8 -1

判断力 10
Wis

Cha

【判】

【敏】

特技等
修正

〈騎乗〉 

【知】

〈聞き耳〉 

0+

セービング・スロー

（耐久力）

基本
セーブ

+6頑健 +10
合計

能力
修正値

+

0+

8

（判断力）

【知】

=

+8

 0

【判】

-1 =

反応 +10 +5 +5
〈偽造〉 【知】

【魅】〈芸能〉：

【魅】

#

意思

-1

【魅】

（敏捷力）

 0
-1#

#

+11/+6
=

【筋】0 #+6

#

+1 =

=

0

+1 +1

サイズ
修正値

その他
修正値

近接攻撃ボーナス +8/+3 +6 +2
Melee Attack

#

#

一時的
修正値

0

0

0

+2
遠隔攻撃ボーナス

= +

Ranged Attack

-1
+8

-1

= +

=

【知】

【知】

〈精神集中〉 

〈生存〉

基本攻撃ボーナス

【耐】

【判】

〈脱出術〉 

〈捜索〉

3判定+8 =

+3 =

0【敏】

-1 4

+

= +

+2 +

 0 0

+ 0

+

+2

=

 0

+

0+

++5

0

+

0

+

重量

0【魅】 -1 = -1〈変装〉 

〈居合術〉 【魅】

武器 合計攻撃ボーナス ダメージ クリティカル

矢/弾

【判】  0 =

射程 重量 タイプ

 0

なし 0

0

― = ― +

+ 0

【判】  0 = + 0

□□□□□ □□□□□ □□□□□ □□□□□ □□□□□ □□□□□ □□□□□ □□□□□

ミスリルブレストプレート 軽装鎧 +5 +6
鎧 タイプ 鎧ボーナス 【敏捷力】修正上限

+

□□□□□ □□□□□ □□□□□ □□□□□ □□□□□ □□□□□ □□□□□ □□□□□

+3 15%
その他判定ペナルティー 呪文失敗率 移動速度

0

30' 15. lb ﾐｽﾘﾙ製

重量

0

+= 0

+

-1

+-1

-1

-1 +

-1盾ボーナス 【敏捷力】修正上限

=

=

〈知識(次元界)〉 =

-1〈知識(ダンジョン探索)〉 【知】

〈知識(サイオニクス)〉

〈知識(自然)〉

〈知識(宗教)〉

〈知識(神秘学)〉

【知】

#

【知】 -1

【知】 -1
-1【知】

【知】#

重量 その他

軽過重

=

【知】 -1 =

=

【知】 -1
=

鎧ボーナス

重量

タイプ 【敏捷力】修正上限
=

-1

【知】 -1
【知】 -1

-1 0

矢/弾

矢/弾

□□□□□ □□□□□ □□□□□ □□□□□ □□□□□ □□□□□ □□□□□ □□□□□

武器 合計攻撃ボーナス ダメージ

射程 その他

その他

タイプ

矢/弾

判定ペナルティー 移動速度呪文失敗率

重過重中過重

飛行 水泳(標準)

― 振動感知

ﾊﾞｰﾊﾞﾘｱﾝ1/ファイター4/ローグ1/ﾏｽﾀｰｽﾛﾜｰ1

人間 中型  

男

 

真なる中立  

   

対応
能力値15%

〈登攀〉 

【知】#

#

#

#

#

#

合計攻撃ボーナス ダメージ

+8組み付き

射程 重量

秘術呪文失敗率

 0― +2

その他
修正値

 0

その他
修正値

外皮
修正値

□□□□□ □□□□□ □□□□□ □□□□□ □□□□□ □□□□□ □□□□□ □□□□□

〈縄使い〉 

+5

+5

タイプ サイズ

士気
修正値

反発
修正値

エネルギー抵抗

呪文抵抗完全耐性

超能力抵抗

+ 0

その他
修正値

ダメージ減少

+

0

=

+5

+

=

-1=

+4

3判定

〈解読〉 

〈解錠〉 

+

=

+

+

 0

-1

= -1

その他

0

0

□□□□□ □□□□□ □□□□□ □□□□□ □□□□□ □□□□□ □□□□□ □□□□□

サイズ

□ □□□□ □□□□□ □□□□□ □□□□□ □□□□□ □□□□□ □□□□□ □□□□□

2

3

クリティカル

〈呪文学〉 射程 重量 タイプ サイズ

武器 合計攻撃ボーナス ダメージ クリティカル

0

+ 0

0

1+

= 0

〈サイクラフト〉

〈自己催眠〉

-1 =

【敏】

=

+7

=

【魅】

【知】

【筋】

【判】

【筋】

【敏】

【敏】

 0
+5

【敏】

【魅】

【判】

-1

-1
+4

-1

〈知識(地方)〉：

〈知識(地方)〉：

〈知識（地理）〉

〈手先の早業〉

〈知識（歴史）〉

〈知識〉：

〈超能力装置使用〉

鋭敏嗅覚

共通語

―

〈動物使い〉 

#

#

〈魔法装置使用〉 

移動速度

登攀 穴掘り

移動速度

-1 + 0

0

1

5

4

7

8

9

#

#

#

#

#

#

#

#

#

#

#

#

6

#

#

#

#

#

#

#

#

#

#

#

#

#

#

#

#

#

#

#

#

#



選択系統・選択領域

禁止系統

選択系統・選択領域

禁止系統

選択系統

(高品質)

↓左の
#

2

3

4

4

5

7

7

9

9

4 1

2 2

3 3

4 4

5

1 6

2 7

3 8

4 9

5

キャラクター名

武器・鎧習熟

―

: ✔

ウィザード

654
#VALUE! #VALUE! #VALUE!

7
#VALUE! #VALUE!

9
#VALUE!

3

エンラージ・パーソン

シー・インヴィジビリティ

フライ

水袋 x4

かご

陽光棒 x4

CLSL

1

3

装備位置なし

(重量) 足(ブーツ）：

▼紐やベルトで腕や足に挟んでいるもの (重量)

▼防具

単純武器

7

4

▼ポーションベルト (積載重量：0lb)

#VALUE!

lb.

#VALUE! #VALUE!

86
#VALUE!#VALUE!

8 9

#VALUE!

5HHH

所持品

8

盗賊道具（高品質）

足止め袋(10ft・atk-2,dex-4,Ref15移動不可or1/2) x2

ロープ x2

引っかけ鈎 x2

保存食 x4

1

所持金
軽荷重

【筋力】：14

PP 0SP4
58 軽荷重

0

現在の荷重

キャラクターの外見・特徴等

22000

116
中荷重

GP CP 00 判定ペナルティー

重荷重

175

硬貨重量（50枚：1lb）： 0.08

経験値

最大【敏】ボーナス

上限なし

875

175

押し引きする

地面から
持ち上げる

頭上に
持ち上げる

350

合計運搬重量： 23.08

セーヴ
難易度

0
#VALUE!

キー能力値

術者クラス

術者レベル

経験値ペナルティー 0%
"ハリネズミ"ハリー

次回レベル 28000

CCL

遠隔足払い（DEX+4vs相手DexorStrに勝てば相手転倒）

マスタースロワー1：

《早抜き》 

0
#VALUE!

31 2
#VALUE!

#VALUE!

合計
呪文数

#VALUE!

:

4 5
#VALUE!#VALUE! #VALUE!

習得
呪文数

2 3
#VALUE! #VALUE!

1 5 7 9
#VALUE!

能力値 修正値

術者レベル

呪文
レベル

セーヴ
難易度

習得
呪文数

激怒1回（STR,CON+4、Will+2,AC-2、5R)《特殊武器熟練（グレートスピア）》 

#VALUE!

キー能力値

特殊能力

パワーポイント

ローグ1：

2
#VALUE!

ﾊﾞｰﾊﾞ1：

9 :

急所攻撃1d6，罠発見

《遠射》 

ボーナス特技３つ

: 高速移動

ファイター1-4：
6
3

能力値 修正値

1
特技

:
: 《近距離射撃》 

12
15

:
18

《速射》　

:

合計
呪文数

習得
パワー数

1

能力値 修正値

パワー
レベル -

#VALUE!#VALUE!

術者クラス

キー能力値

術者レベル
セーヴ
難易度

6
#VALUE!

術者クラス
呪文
レベル

《特殊武器習熟（グレートスピア）》 

:
《精密射撃》 

:

:
:
:
:

#VALUE!

:

:

《武器開眼（グレートスピア）》 

:

:

:
:

:

:
:
:
:

（スペアグレートスピア錬銀1、冷鉄2）　9lbs

（スペアジャベリンinHHH）　2lbs

ジャベリン 8

（スペアジャベリンinHHH）　2lbs

▼武器（弾薬） (重量)

（スペアグレートスピア錬銀1、冷鉄2）　9lbs

✔

✔

タワー・シールド

―

――

エルフ軍用武器 ✔

モンク

SL

腕(ブレーサー)：

手(グラブ・ガントレット)：

全身(ローブ・鎧)：

肩(クローク)： クロークオブレジスト+1

CLSL

冒険者の服

17.0装備アイテム総重量

首(アミュレット)：

ｸﾞﾚｰﾄｽﾋﾟｱ頭(ヘルム)：

顔(ゴーグル)：

1

アミュレットオブヘルス

4

スペアグレートスピア（Lサイズ用）　18lbs　

ダガー

▼武器

所持品

✔✔

(重量)(重量) ▼装備中アイテム

盾 ✔

腰(ベルト)：

指輪(左手)：

指輪(右手)：

胴(ヴェスト･シャツ)：

ｸﾞﾗﾌﾞｵｳﾞＤＥＸ+2

ローグ

軽装鎧 中装鎧 重装鎧

バード―

✔

サイオン ― ドルイド


