
クラスLV ボーナスHD 外皮調整 能力値調整 ボーナス芸

1st-2nd 0 0 0 1

3rd-5th 2 2 1 2

6th-8th 4 4 2 3

9th-11th 6 6 3 4

12th-14th 8 8 4 5

15th-17th 10 10 5 6

18th-20th 12 12 6 7

　外皮調整：

　能力値調整：

　呪文共有：

　身かわし：

　忠誠：

　身かわし強化：

4レベル以上

(レベル-3扱い)

ウルヴァリン エラスモサウルス

エイプ

大型ヴァイパー・スネーク

大型シャーク

クロコダイル

コンストリクター・スネーク

ダイア・ウィーゼル

ダイア・バジャー

ダイア･バット

チーター

バイソン

ブラックベア

ボア

モニターリザード

レパード

ドルイドレベルが４以上に上昇した場合、1レベルで手に入る通常の動物ではなく、上表のも
のを手に入れても良い。その場合、相棒の強さへの修正は小さくなる。

無色：動物

黄色：ディノサウルス

水色：水界の生物

　《複数回攻撃》：

超大型シャーク

ポーラー･ベア

ジャイアント・コンストリ
クター・スネーク

ローグと同じ。

10レベル以上 13レベル以上

(レベル-12扱い)

ライナセラス

特殊

リンク、 呪文共有

心術呪文や効果に対し、+4士気ボーナスを意志セーブに受ける。

3以上の肉体武器を持ち、かつマルチアタックの特技を持たない場合、自動的に修
得する。そうでない場合、肉体武器により2回目の攻撃を-5ペナルティで行える。

相棒の外皮ボーナスが数値だけ上昇する。

【筋力】と【敏捷度】の能力値にボーナスを加える。

使い魔と同じ。

ローグと同じ。

ライオン

ディノニクス

動物の相棒

通常に仕込んだ芸に加えてボーナスとして相棒が知っている芸の数。このボーナス
分については時間も技能チェックも必要ないし、動物に仕込める芸の制限にかかる
こともない。どの芸にするか選択したら変更は効かない。

　ボーナス芸：

動物使いの技能がなくてもドルイドは相棒をフリーアクションでhandleできるし、移動
相当アクションで強要することもできる。野生との共感や動物使いの技能を相棒に
使う場合、+4状況ボーナスを得る。

　リンク：

追加のHD（d8）。耐久力修正も通常通り加える。HDの上昇により、BABや基本セー
ブ、スキルポイント、特技を手に入れる事を忘れずに。

　ボーナスHD：

(レベル-6扱い)

7レベル以上

ダイア･エイプ

オルカ･ホエール

ダイア･ボア

ジャイアントクロコダイル

ダイア・ウルヴァリン

ダイア・ウルフ

トリケラトプス

ジャイアント･オクトパス

ダイア･ベア ダイア･タイガー

ティラノサウルス

ダイア･シャーク

身かわし強化

　クラスレベル：

動物の相棒

ドルイドのレベル。他に相棒を与えるようなクラスを持っていた場合、レベルは累積
する。

身かわし

忠誠

《複数回攻撃》

ジャイアント･スクウィッド

(レベル-15扱い)

16レベル以上

(レベル-9扱い)

エレファント

ブラウン･ベア

メガラプトル

ダイア･ライオン

タイガー

超大型ヴァイパー・スネーク


